
إذكـاء الذكـاء الاصـطناع دورألعـاب الفيـديو فـ
إل الأمام

قد ترى ف لعبتك الإلترونية المفضلة رمزا للذكاء الفذ، فتلك المحاكاة المتقنة والحركات شبه الواقعية
تجعلك تقف مندهشا من أن  يون ذلك عملا بشريا. لن يبدو أن الأمور بدأت تتغير، فألعاب الفيديو
الحالية لم تعد ترق لمستوى ذكاء اليوم الصناع، فف الحقيقة ماتجده سحريا ف لعبتك ما هو إلا نتاج
بضع خوازميات، ربما معقدة لن ليست ذكية، الت تفرز أنماطا من التصرفات الطبيعية وف نفس

الوقت تجعل شخصيات اللعبة نمطية وغير قابلة للتعلم والتأقلم.

ف سعيها نحو إنتاج  ألعاب فيديو أكثر ذكاء أعلنت شركة كيين للبرمجيات الصيف الماض عن مولودها
الجديد ڭود آي‐أي الذي تزامن مع إطلاق منصتها مفتوحة المصدر والت ستستعمل لتدريب مجموعة
من الشبات العصبية الاصطناعية عل التجاوب مع مؤثرات اللعبة. فعبر التجربة والخطأ، ستتعلم هاته
الشبات كيفية اللعب دون حاجة إل أية أوامر مفصلة أو حت فهم مسبق لقواعد اللعبة. كما أنه من

الممن توحيد مجموعة من الشبات لإنتاج تصرفات أكثر تعقيدا.

باحثون داخل الشركة أكدوا عل نجاعة منصتهم ف لعب بعض ألعاب الفيديو ثنائية البعد كلعبة البريك‐
أوت و إحـدى ألعـاب المتاهـة التـ تتطلـب إتمـام سلسـلة مـن المهـام المتنوعـة حيـث سـتبدأ الشخصـية
الافتراضيـة داخـل اللعبـة ببضـع حركـات عشوائيـة ثـم بعـد ملاحظتهـا لتـأثير تلـك الحركـات عليهـا وعلـ

محيطها، ستطور الشخصية أداءها من خلال تعلم كل تلك الأنماط والترابطات.

حاليا يسع الفريق خلف شركة ڭود آي‐أي إل تطبيق تقنياتهم ف مجالات خارج عالم ألعاب الفيديو
والدخول كعنصر فعال ف تطوير مجال الذكاء الاصطناع. وعل ذات الخط وف إحدى بنايات مدينة
لندن البريطانية تقبع إحدى الشركات الناشئة ف حقل الذكاء الصناع الت تسع بدورها لاستعمال بعض
تقنيات تعلم الآلة الخاصة لجعل البرمجيات قادرة عل تعلم وإتقان بعض ألعاب الفيديو البسيطة. الحديث
هنا عن شركة دييب مايند الت استرعت اهتمام عملاق التنولوجيا غوغل ف صفقة بلغت أربع مئة مليون

دولار.
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