
جهاز “قياس” مشاعر اللاعب
تمن مهندسون من جامعة ستانفرد من تطوير جهاز تحم لألعاب الفيديو يمن من
قياس فيزيولوجية اللاعب و بالتال جعل صعوبة اللعبة و تفاعليتها مرتبطة بمشاعر
اللاعب( عند الشعور بالملل،أو عند تحمسه…) حيث أن قياس نشاط الدماغ بشل
متواصل سيون هو المفتاح للحصول عل جيل جديد من ألعاب الفيديو. و من أجل
هذه الغاية فقد طور نموذج جهاز تحم لألعاب الفيديو ف مختبر” غريغور كوفاكس”
ـن مـن معرفـة” تعـابير” الجهـاز العصـبسـاس إنسـترمنت”، حيـث يمبتعـاون مـع “تي
لشخص ما عن طريق تتبع نشاط القلب، درجة حرارة الجلد و معدل التنفس، و بالتال
فإن قياس هذه المتغيرات يمن من فهم ماذا يحدث للدماغ أثناء اللعب بشل فوري. 
سيسهل هذا الأمر تطوير ألعاب تتفاعل و الحالة النفسية للمستخدم . و يقول “مال”
اسـتشعار النشـاط اللاإرادي هـ الألعـاب: “هـذه الطريقـة فـ ـم فـقائـد مشـروع التح
طريقة فريدة، لأنه يمن القيام بها بدون عمليات اجتياحية (Invasive)، كما أن جزءا
درجة حرارة الجلد بالنسبة لمرض م فمن هذا المشروع هو امتداد لمشروع التح
ـــرح فـــ مســـتشف ســـتانفرد”. و مـــن جهـــة أخـــرى فقـــد اقت  (epilepsy)الصـــرع
“مال”تعويض اللوحة الخلفية، وحدة تحم إكس بوكس 360، بنموذج ثلاث الأبعاد
يحتوي عل مختلف المستشعرات(sensors) ، منصة معدنية عل سطح جهاز التحم
لقياس دقات القلب، تدفق الدم، معدل التنفس و مدى عمقه، كما تتوفر عل مستشعر
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https://www.youtube.com/watch?v=nYbcIun-VFU
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