
عقـل إلترونـ يسـتعمل شبـة الأنترنـت لبرمجـة
جساميل العالم

أنه فريق بحث أمري مؤخرا تصميم وبناء برنامج معلومات فريد من نوعه، أطلقوا عليه اسم’ دماغ
ويتون هذا البرنامج أساسا من قاعدة بيانات ضخمة تم تجميعها عبر شبة  . Robo Brain ’الجسمال

الأنترنت وترتيبها بشل خاص لتسهيل استعمالها من طرف الجساميل عبر العالم.

Robo هذا المشروع لمجموعة من مشاريع الحوسبة السحابية الخاصة بالجساميل، مثل مشروع وينتم
(أرض الجسمال) الذي أطلقه مجموعة من الباحثين الأوروبيين. ويحاول العلماء القائمون عل  Earth
هذا النوع من المشاريع توفير قاعدة بيانات ضخمة متصلة بالأنترنت وتحتوي عل معلومات وتقنيات

خاصة بالجساميل.

لا يحاول ‘روبوبراين’ (لحد الآن عل الأقل) تدمير الإنسانية مثل كائن الذكاء الاصطناع ‘ساي نيت’
(Skynet) ف فيلم ‘تيرميناتور’، إلا أنه استطاع وبنجاح تعليم بضعة جساميل عدة طرق للوصول إل نتائج
معينـة دون أي برمجـة مسـبقة لهـذه الجساميـل. فنجـد مثلا أن الجسـمال ‘باكسـتر’ (Baxter) تعلـم كيفيـة
التعرف عل بضعة أشياء وطرق استعمالها من خلال صور ومعلومات جمعها برنامج ‘روبوبراين’ من

الشبة العنبوتية.

ويستمر البرنامج “المعلم” ف التجول عبر دواليب ومتاهات الويب بحثا عن المعلومات ليرتبها بعد ذلك
فــ قاعــدة بيانــات مترابطــة بطريقــة مناســبة للجساميــل. ويمــن اســتغلال نتــائج هــذا العمــل عــبر موقــع
ف مجالات متعددة مثل السيارات الذكية والجساميل الشخصية وأدوات  www.Robobrain.me

النمذجة المستعملة ف ميادين البحث.

لتوضيـح مبـدأ اشتغـال برنـامج ‘روبـوبراين’، يجـب أن نعلـم أن الجساميـل تعتمـد علـ سلاسـل ‘مـاركوف
‘لتخزين المعلومات حيث تستعمل مبادئ علم الاحتمالات للوصول إل تمثيل بيان مبسط للعديد من
الأنظمة. ف حالة أو نظام معين، ستقوم خوارزميات ‘روبوبراين’ بتشيل شجرة بيانات يمثل كل فرع منها
أحد القواعد الممثلة ف النظام وتشل عقدها حركة أو صورة أو جزء من الأجزاء الت تم استخراجها من

تحليل النظام. وتنتج هذه الخوارزميات نموذج ‘ماركوف’ الذي يبسط العمليات الحسابية للجساميل.
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واعتمادا عل المعلومات المتواجدة عل الأنترنت سيختار الجسمال الحل الملائم الذي سيتم اتباعه وفقا
للوضعية الت يواجهها. فإذا كان أمام إنسان جالس يقرأ كتابا مثلا، فسيختار الفرع المتون من الإنسان

والرس والتاب.

وبدأ مشروع ‘روبوبراين’ ف العمل منذ شهر يونيو الماض تحت إشراف فريق من جامعة ‘كورنيل’
(Cornell) الأمريية بقيادة الأستاذ ‘أشوتوش ساكسينا’ (Ashutosh Saxena). وبالإمان الاستفادة من
نتائج هذا البرنامج المفتوح المصدر ف عدة مجالات مثل التعلم الآل واللغة والقدرات الإدراكية والذكاء
الاصطناع ومعالجة البيانات … مما دفع العديد من الهيئات والشركات البيرة ف مجال التنولوجيا
لـدعمه وتـوفير المسانـدة لـه، مـن ضمنهـا جوجـل وكوالـوم ومـايروسوفت إضافـة للمؤسـسة الوطنيـة

الأمريية للعلوم.

وسيمن ‘روبوبراين’ الجساميل من الاندماج بفعالية أكبر ضمن المجتمعات الانسانية عبر توفير طرق
وخوارزميات للتعامل بشل طبيع ومعرفة أكثر عمقا للعالم المحيط بهم.
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