
الذكاء الاصطناع و ألعاب البوكر

Texas إتقــان البــوكر: ســتة لاعــبين بلا حــدود فــ آخــر معلــم رئيســ لقــد تجــاوز الذكــاء الاصــطناع
.Hold’em

ا أكبر للذكاء الاصطناعتمثل ألعاب مثل البوكر، مع البطاقات المخفية واللاعبين المخادعين، تحدي
من بقية الألعاب حيث يمن لل لاعب رؤية اللوحة بأكملها. عل مدى السنوات القليلة الماضية،
أصـبحت أجهـزة المـبيوتر تحقـق أشاـ متزايـدة التعقيـد مـن البـوكر الفـردي، لـن الألعـاب متعـددة

اللاعبين تأخذنا إل مستويات أكثر تعقيدا.

أفاد باحثون ف بحث نشر بمجلة Science، أن خوارزمية أطلق عليها Pluribus تُفوقت عل فريق
مون من أكثر من اثن عشر محترفًا ف لعبة البوكر. الخوارزميات الت يمن أن تتآمر ضد العديد من
ين فن أن تجعل المفاوضين المحنالخصوم الذين يستخدمون مثل هذه المعلومات المتقطعة يم

.الأمن السيبران مجال الأعمال، أو الاستراتيجيين السياسيين ، أو مراقب

صقلت Pluribus استراتيجيتها الأولية من خلال اللعب ضد نسخ من نفسها، بدءا من الصفر والتعلم
بضبط  Pluribus الفوز. خلال جولات الرهان اللاحقة ، قام ساعدت عل للخطوات الت التدريج
استراتيجيته من خلال تخيل كيف يمن أن تلعب اللعبة إذا اتخذت إجراءات مختلفة. عل عس الذكاء
عل طول الطريق  Pluribus هنلعبة البوكر ثنائية اللاعبين، لم يت الذي تم تدريبه عل الاصطناع
ثير من الحسابات عند التعامل مع العديد من اللاعبين . بدلانهاية اللعبة – الأمر الذي يتطلب ال حت
من ذلك، تقوم الخوارزمية بتخيل الخطوات المفترضة للخصم ومن تم تبن عليها استراتيجية خططها

https://scientific.ma/%d8%a7%d9%84%d8%b0%d9%83%d8%a7%d8%a1-%d8%a7%d9%84%d8%a7%d8%b5%d8%b7%d9%86%d8%a7%d8%b9%d9%8a-%d9%88-%d8%a3%d9%84%d8%b9%d8%a7%d8%a8-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d9%88%d9%83%d8%b1


المستقبلية بناءا عل خطوة كل لاعب

الآن بعد أن أصبح الذكاء الاصطناع رائدا ف مجال لعبة البوكر، يمن للخوارزميات اختبار منطقها
StarCraft ون ألعاب الفيديو مثلن أن تالألعاب بمعلومات مخفية أكثر تعقيدً. ويم ف الاستراتيج
، الت تسمح بالعديد من أنواع التحركات واللاعبين الحرة من اللعب الجامد القائم عل الأدوار ، بمثابة

.اختبارات جديدة للذكاء الاصطناع
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https://www.sciencenews.org/article/artificial-intelligence-has-now-pretty-much-conquered-poker

